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IZPITNA POLA 1

Rl bad i

10.
11.

e
b
C
Zapis Je zvezen Je diskreten
zapis Stevila s Stevkami X
zapis temperature na X
alkoholnem termometru
zapis mase z vzmetjo X
zapis ¢asa na soncni uri X
zapis oddaljenosti kraja X
na kazipotu
zapis izida meta kocke X
c
Opis Opisuje element
Je vir znanja in pobudnik
komuniciranja. Ve, komu je ODDAJNIK,

znanje namenjeno in kaj zeli SPOROCEVALEC
z njim doseci.
Tisti, ki mu je znanje

. PREJEMNIK
namenjeno.
Zapis podatkov na mediju. SPOROCILO,

SPOROCANJE

Pojav, ki ni usklajen z
nacrtovano komunikacijo in MOTNJA
povzroca neobicajno
spreminjanje zapisa.
Prenosnik, po katerem potuje
sporoc¢ilo od oddajnika k K(I)(l\A/IggiKﬁ(égls JKI
prejemniku. ’
Zapis podatkov na mediju, s
katerimi se potrdi sporo€ilo, POVRATNA
postavijo dodatna vprasanja, ZVEZA, ODGOVOR

zahteva ponovno posiljanje
sporocila ipd.
a) RGB
b) CMYK
¢) Y — Luminance (svetilnost)
C — Crominance (barva)
d) Razlikujejo se Se po mnozici barv, ki jih lahko
zmes$amo v posameznem modelu./ Po nac¢inu mesSanja.
a, d, f

a
d

EAN predstavlja evropsko Stevil¢enje izdelkov

(angl. European Article Numbering). EAN opredeljuje
navodila za oznacevanje izdelkov v trgovini tako, da ima
vsak izdelek svojo Stevilko.

EAN je na izdelkih navadno zapisan s ¢rtno kodo.
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1 tocka
1 tocka
1 tocka
1 tocka
Za vec kot 4 pravilne — 0,5 tocke.

1 tocka

3 pravilni — 0,5 tocke
4 pravilni — 1 tocka

5 pravilnih — 1,5 tocke
6 pravilnih — 2 tocki

Za vsak pravilen odgovor 0,5 tocke.
2 tocki

1 tocka

2 pravilna — 0,5 tocke

3 pravilni, 1 napacen — 0,5 tocke
1 tocka

1 tocka

Vsak odgovor 1 tocka,

skupaj 2 tocki.
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12. | CSS je okrajSava za prekrivni slog (angl. Cascading Style | 1 tocka za vsak pravilen odgovor,
Sheet) (zadostuje slovenski ali angleski opis). skupaj 2 tocki.
V datotekah s podaljskom CSS so doloceni slogi, s
katerimi so oblikovane spletne strani.
13. /¢, f, g 1 tocka
2 pravilna — 0,5 tocke
3 pravilni, 1 napacen — 0,5 tocke

14. |b 1 tocka
I5. L Ureja Za vec kakor 4 pravilne vrstice:
Element urejanja znak  odstavek  stran 0,5 tocke.
Pagina X Za vse pravilne vrstice: 1 tocka.
Poravnava X
Druzina pisave X
Barva pisave X
Stevil&enje X X
Lega papirja X
Umik X
16. o : : : Za tri pravilne vrstice pogoja:
Logic¢ni operator Polje Vsebina polja 1 tocka.
Avtor Janez Novak Za pravilno strukturo pogoja,
IN N »Informacijska vendar najvec ena neustrezna
aslov . . . 9
tehnologija«* vsebina polja: 1,5 tocke.
IN NE Naslov zgodovina Za pravilni celoten odgovor:
IN NE Jezik slovenski jezik 2 tocki.
IN Vrsta gradiva Clanek
17. n s Za pravilni odgovor 2 tocki.
1 10 Za pravilni nastavek postopka
2 97 (preglednica za vrednosti n in s) in
3 9401 pravilna prva vrstica: 1 tocka.
Za pravilni nastavek postopka
(preglednica za vrednosti n in s) in
dve pravilno izpisani vrstici 1,5
tocke.
18. | Tabela, zapis in polje 1 tocka
19. | Besedico »map« bi morali zamenjati z »zemljevid« ali 1 tocka
besedico »Evropa« z »Europe« (za pravilnost odgovora je
dovolj le ena napisana moznost).
Upostevajo se tudi drugi ustrezni odgovori.
20. |c 1 tocka
21. 'a) Merilo uspesnosti komuniciranja je, koliko se s Vsak odgovor je 1 tocka,
komuniciranjem priblizamo zastavljenim ciljem skupaj 2 tocki.
komuniciranja.
b) Merilo u€inkovitosti komuniciranja je, koliko
sredstev (Casa, denarja, energije ipd.) smo porabili za
komuniciranje.
22. |a) 256. Za vsak pravilen odgovor: 1 tocka,

b) Raztros (angl. Dithering) (zadostuje le en izraz). skupaj 2 tocki.
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IZPITNA POLA 2

01.

02.

03.

04.

a)

3. raven: Telefonirali smo lahko sicer Ze prej, vendar smo z mobilnim telefonom
dosegljivi SKOTA] POVSOA. ...ocviiiieiieiieiie ettt re et eeba e e e s e saneeene 1 tocka

1. raven: Desetprstno tipkanje je ves$¢ina uporabe tipKOVNICE. ......ccccevvevreerreereervenenennn, 1 tocka

3. raven: Racunalniske igre smo igrali Ze prej, na spletu pa lahko poiS¢emo
NASPTOINIKA. .1ivvieerieiieiiesieesttesteeteeteesseesteesttessseseseasseesseesseessaesssesssessseasseesseesseesssensseasns 1 tocka

3. raven: S slikarskim programom urejamo slike in fotografije, ki jih drugace in na
tAK NACII TIE DL 1.ttt ettt ettt ees 1 tocka

4. raven: Oblikovanje ve¢parametrskega odlocitvenega modela predstavlja modeliranje
clovekovega odloCitvenega znanja, ki ga z izbranim orodjem uporabimo za

ocenjevanje oziroma vrednotenje razliCic in analizo rezultatov.

Upostevajo se tudi drugi UStrezni 0dZOVOTL. ....eerveereeerreereeieesieesreesieeseresreseresseeseesseens 1 tocka

BITLC ittt bbbt bt e h e bttt ea et n e eaea 1 tocka
(Za 1 pravilni odgovor 0,5 tocke.)

DI € et 1 tocka
(Za 1 pravilni odgovor 0,5 tocke.)

2 ettt 2 tocki
Ao 1 tocka
RGB - zaslon

CIMY K — tISKAINTK e nan 1 tocka
R=0

G=0

B = 0 oo e e e e e saaee——————aeeeraaaa———————aeeeraaan————s 2 tocki
R =255

G =255

B = 0 oo ettt et et e s e e ————eeee e s e e —aaeeeeesaanaaas 1 tocka
B eeeee et ———————eeeeeaea———————teeeeeaaa———————teeeeeaaaa——————teeteeaaaa ———tteeseaaaaar———teeeeseaan————aaas 1 tocka

Izpise se najmanjsa vrednost med prvimi z vrednostmi tabelari¢ne spremenljivke t. ... 4 tocke

z — predstavlja Stevilo vrednosti, ki so zajete v iskanje najmanjse vrednosti ................ 1 tocka
(Za vsako pravilno opredeljeno spremenljivko 1 tocka.)
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05.
1. a) 3 podatki
b) Svetilnost (angl. Luminance) in barvi (angl. Crominance)
C) Y, CD AN T oottt ettt et e et e v e e eta e e s b e e et e e etreeearaeeareas 1 tocka
2. Sistem 4:2:0, pika je zapisana povprecno z 1,5 podatka. .........ccccceveveriercirniincieenieeienn, 2 tocki
(1 tocka za pravilni sistem in 1 tocka za ustrezno Stev. podatkov.)
3. Sistem 4:1:1, pika je zapisana povprecno z 1,5 podatka. .........cccevvevierverciencreenieeienn, 2 tocki
(1 tocka za pravilni sistem in 1 tocka za ustrezno Stev. podatkov.)
06.
CLAN MACKA RAZSTAVA
ID_c¢lana
ime I M | ID_macke N M | [D_azstave
. e ategorija
postna §t datum_rojstva %
kraj xra)

07.

(Pravilne so tudi druge ustrezne resitve.)

Za vsako pravilno entiteto 1 tocka (skupaj 3), za pravilne atribute 2 tocki. ..........c......... 5 tock
Za pravilno doloCena raZMEI A, ......ccccveerieeieiireiieesieeeeieeerreesreeeteeesereessbeeeseeeseseessseeas 1 tocka
Za pravilno doloCeno StEVINOSE. .......ccceevierieiieeieeie ettt et 1 tocka
Za vsak pravilno doloceni primarni KIjuc 1 tocka. .........cocevveiininiiniiiiiieeeeeee, 3 tocke
OO OO STURRUPORPRON 3 tocke
Python: Pascal:
n=input () var n,x,i,r: integer;
x=input () begin
r=0 readln (n);
for i in range(l,n+l): readln (x) ;

r=r+x r:=0;

print (r) for i:=1 to n do begin

r:=r + x;
writeln(r);
end;

(3 tocke za pravilno umescen izhodni stavek, 2 tocki za pravilno izvedeno sintakso celotnega programa.)

...................................................................................................................................... 2 tocki



